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Kłamstwa i statystyki

2 wersje iPhone + iPod touch
Ostry start:13-16% rynku smartfonów, ok. 
12mln sztuk samego iPhone i iPhone 3G
10000 aplikacji, 300mln ściągnięć
GPhone jeszcze nie istnieje jako 
konkurencja (<500 aplikacji)



Rodzaje aplikacji

Webowa
Natywna
Hybrydowa



Rodzaje aplikacji

Webowa
Natywna
Hybrydowa



Rodzaje aplikacji

Webowa
Natywna
Hybrydowa



Rodzaje aplikacji

Webowa
Natywna
Hybrydowa



Rodzaje aplikacji

Webowa
Natywna
Hybrydowa



Bierzemy się do pracy - sprzęt

iMac – 4399PLN 
brutto w USE, dorzuć
RAM jeśli budŜet w 
miarę luźny

iPhone – 2199PLN 
brutto w iSpot, zdjęcie 
simlocka w Erze za 
darmo + jailbreak



Bierzemy się do pracy - AppStore



Bierzemy się do pracy – dział IT



W czym tworzymy

Objective C – taki C++, tylko bardziej 
Smalltalk
Do zarządzania pamięcią trzeba się
przyzwyczaić, bo jest specyficzne
API częściowo wspólne z Cocoa
Delegacje za kaŜdym rogiem



W czym tworzymy – XCode



W czym tworzymy – Interface Builder



W czym tworzymy – Instruments



W czym tworzymy – iPhone Simulator



Dokumentacja

SDK słabo przydaje 
się do nauki od 
zera
Materiały 
Uniwersytetu 
Stanforda 
(CS193P)
Pragmatic
Bookstore – wersje 
beta ksiąŜek



Warto mieć na uwadze

Ograniczony rozmiar ekranu: 480 x 320
Ograniczona pamięć
Jeden ekran
Brak multitaskingu
Oczywistość interfejsu
Akcelerometr + GPS + Internet – mnóstwo 
moŜliwości
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Co moŜna zrobić - podstawy

animacje i grafika 3D (Open GL ES)
zrobić zdjęcie
dostać się do ksiąŜki adresowej
zintegrować ustawienia z ustawieniami telefonu
pobrać i wrzucić pliki z/na iPhona
wykorzystać akcelerometr
wykorzystać połoŜenie GSM/GPS 
wykorzystać multitouch
odtwarzać dŜwięki i wideo
połączyć z siecią (warto przyjrzeć się Bonjour)
pozwolić zadzwonić, przejść do Safari 



Zalecenia w kwestii interfejsu

Wykorzystuj multitouch i od razu pokazuj efekty 
Nie zmuszaj do zapamiętywania rzeczy przez 
uŜytkownika, jak najwięcej pamiętaj za niego 
Do powiadamiania o tym co się dzieje 
wykorzystuj wbudowane funkcje, wskaźnik 
zajętości sieci, wskaźnik zajętości aplikacji, 
alerty
UŜytkownik inicjuje akcje, które powinny być
proste i jasne do zrozumienia



Zalecenia w kwestii interfejsu c.d.

Nie wynajduj koła – korzystaj z gotowych 
komponentów
Twórz aplikacje spójne w kwestii obsługi i 
estetyczne
Jeśli tworzysz wersję iPhone dla 
istniejącej aplikacji, to staraj się nie 
odbiegać od pierwowzoru zbyt mocno
Prostota



Zanim zaczniesz

Średnio aplikacja przynosi $30000
Polski rynek jest bardzo mały
JuŜ nie jest łatwo o szybką kasę
Planując nie zapominaj o 30% dla Apple
Aplikacje mogą być i są odrzucane
Czy darmowa aplikacja pasuje do twojego 
modelu biznesowego?



Dziękujemy

www.gforces.pl


